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APROBACION

▪ ¿NOTA MINIMA?

▪ Se consultará a W.A.

▪ Cada pregunta marca el puntaje que tiene

▪ ¿Basta con aprobar o hay que estar entre los “x” 

primeros para tener el título?

▪ Alcanzada la nota requerida por WA, se obtiene la 

certificación y el título sin importar cuántos sean

DD

CL



FECHAS Y 
HORAS

▪EVALUACION BRONCE
▪ ABRE

▪ 4/10/2024 19:00

▪ UNA VEZ INICIADO: 3 HORAS!!!

▪ CIERRA

▪ 5/10/2024 18:59

▪EVALUACION SILVER
▪ 26/10/2024 (hora a confirmar)

DD
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SIEMPRE HORA DE BUENOS AIRES!!!!!!!!!!!!!



ABREVIACION
ES EN 

PLANILLAS

Mark

GPRk

Comb Rk

Q/q

• Marca
• Marca / registro

• Group Ranking
• Ranking (posición) en el grupo

• Global Ranking
• Ranking (posición) entre todos 

los grupos

• Qualified
• Q – Clasificado por tiempo o 

marca requerida
• q – clasificado por posición

CL



RONDAS 
DE 

CLASIFICA
CIÓN

Tantas series y rondas como 

haga falta en función del grupo 

de carreras pertinente

- Tabla de recomendaciones

2 grupos equitativos

Ideal: al mismo tiempo

Sino: consecutivos

Al menos 12 pasan a la final

2 grupos equitativos

Ideal: al mismo tiempo

Misma cadencia

Se trata de llevarlos juntos

Hasta que queden al menos 12 

para pasar

CARRERAS LANZAMIENTOS + SALTOS 

HORIZONTALES

SALTOS VERTICALES

CL-Ir



100 m
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100 m
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100 m
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TR 20.3.2 y 
20.3.3

IM



TR 20.2.2 

IM



TR 20.4.3 

IM



Ajustes

IM



TR 20.3.4
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200 m
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200 m
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200 m
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TR 20.3.2 y 
20.3.3

IM



TR 20.2.2 

IM



TR 20.4.4 
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Ajustes
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TR 20.3.4

IM



4X400 m

IM



TR 21.3 y 
21.4

IM



Sorteos de 
calles

Rta: No, ver TR 20.4:

▪ …para la primera ronda y en cualquier 

ronda preliminar de clasificación adicional 

según la Regla 20.1 del Reglamento 

Técnico el orden de calles será sorteado.

¿La ubicación de los carriles por 

sorteos, es para finales 

solamente?
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ORDEN DE 
LAS FINALES 

EN 
CARRERAS Rta: ver TR 20.4 nota (iii)

▪ Cuando haya más calles que atletas, la(s) 

calle(s) interior(es) debería(n) siempre 

quedar libre(s).

¿La regla para ranking y sorteo 

de calles se basa en pistas de 8 

calles, ¿cuál es el criterio para 

finalistas, para pistas de 9 

calles, para carreras de 100m??

IM



TIEMPOS EN 
CONCURSOS

❑ ¿CUANDO COMIENZA EL INTENTO?¡

❑ Cuando el oficial indica que todo está
ok (llamado verbal o por cartel) –

❑ nivelación de zona de caída y se
quita el cono de la tabla (en saltos
horizontales)

❑ Varilla colocada según deseos del
atleta (garrocha)

❑ Varilla colocada / estabilizada (alto)

❑ Retiro de implemento de zona de
caída y sector “limpio”
(lanzamientos)

❑ Es llamado y decide no saltar: NULO

❑ Comienza intento antes que termine
el tiempo: válido por ese motivo

❑ No comienza el intento antes que
termine el tiempo:

❑ NULO

❑ Salvo que haya circunstancias
especiales

⮚ Comienzo ANTES de que termine el 
tiempo: no invalidado por tiempo

⮚ No comienza y termina el tiempo: 
NULO (salvo circunstancias 
especiales JA)

⮚ Primer intento de cada atleta en 
una competencia: siempre 1 minuto

⮚ SALTOS VERTICALES: salvo en saltos 
consecutivos: no hay cambios en 
tiempos hasta que la varilla es 
elevada a nueva altura (se 
contabilizan TODOS: los que no 
empezaron y eventuales 
competidores en desempate) MC

LANZAMIENTOS



CAMBIOS DE 
ORDEN EN 

CONCURSOS

▪ Sí

▪ Tiene que pedir permiso en 

cada ronda. Si no está en una 

ronda en la que no pidió 

permiso: llamado + “x”

▪ Saltos verticales: ver qué altura 

pidió de inicio. Recién allí es 

donde empieza esto. 

▪ Sí

▪ Usualmente es la 6ta

▪ El reglamento particular de un 

evento puede disminuirlo. Si es 

así, siempre es en la última. 

▪ Un concurso + 1 carrera

▪ Pide permiso al JA para ir a la 

carrera y que cambie en esa 

ronda. 

▪ No está en nueva posición: 

tiempo + “-”

▪ No está en ronda siguiente en 

posición original: tiempo + “x”

¿sólo en 1 ronda? ¿en ronda final está prohibido? INSCRIPCIONES SIMULTANEAS

MC



ORDEN EN 
LAS FINALES 

EN 
CONCURSOS

▪ SORTEO

¿los 12 finalistas –al menos- se 

organizan por marcas o sorteo?

MC



Planillas en 
saltos 

horizontales y 
lanzamientos

✔ ¿qué se debe consignar en las casillas siguientes de los atletas 
que no pasan a la siguiente fase de la competencia?
✔Nada en las marcas ni reorden
✔Marca final 
✔Posición final

✔ ¿qué se debe consignar en las casillas siguientes de los atletas 
que no tienen marca registrada? 
✔ “NM”

MC



CALZADO Quién 
controla

• Entidad de gobierno del evento (mundiales: equipo especial de WA)

Cuándo

• Normalmente en “post evento” como en doping
• NO EN CÁMARA
• ¿Días después del evento? (imágenes, etc)

Cómo

• Declaración jurada de deportista
• Mantener calzado en su poder
• Fotos + planilla a seleccionados (con modelo)
• NO SE TOMAN MEDIDAS –solo se registra el modelo-

Listados

• Aplicación de WA
• Listado de calzado aprobado según agrupamiento de pruebas

DD



RT 25,6,2
nota iv

“ La normativa del correspondiente organismo competente puede 
especificar que se cambie de nuevo el orden de competición 
después de cualquier ronda adicional después de la tercera”

⮚ Facultad del organizador o de la federación 
“dueña” del evento. 

⮚ Fundamento: “cierre” por parte de los que 
van encabezando la competencia. 

⮚ Debe figurar esa regulación en el manual de 
la competencia propio 

⮚ Luego del reorden culminada la tercer ronda 
de intentos, puede especificarse otros 
reórdenes posteriores. 

⮚ Ejemplo: mundial U20 de Lima:
⮚ Reorden 1: entre 3° y 4° intento el usual 
⮚ Reorden 2: entre el 5° y 6° (para la última 

ronda de intentos). 
DD



CARRERAS

DD



CLASIFICACION 
Y ASIGNACION 

DE CALLES

▪ “qD” SITUACIONES EN LAS QUE SE CLASIFICA POR SORTEO

▪ Marcas igualadas a la milésima (0,001) para la última posición de 

clasificación por tiempos y NO HAY  posibilidad de colocar a 

ambos en la siguiente ronda (calle extra / calle compartida en 

800)

▪ No es decisión del DTI. Es algo objetivo. El sorteo se hace 

públicamente. 

▪ Reglamento particular de un evento puede determinar otra cosa

▪ CRITERIO PARA DISTRIBUCION DE CALLES EN PISTAS DE 9 

CALLES (para pruebas ulteriores). 

▪ Si igual pasan 8 y se deja libre la calle 1 (como recomienda la RT) 

se corren todas las calles 1 para arriba. 

▪ Si pasan 9, debería aplicarse el criterio de manera  tal que el 9no 

en el ranking quede por calle 1,

▪ UBICACIÓN DE CALLES POR SORTEOS

▪ ¿para finales?

▪ Solo para carreras de 1 ronda o para la primer ronda 

de clasificación de un evento (salvo que se prevea) DD
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FINALES 
POR CALLE

▪ ¿Cuántos atletas se dejan en “reserva”

y cómo se identifican en las planillas?

DD

REGLAS ESPECIFICAS DEL 

EVENTO

NO OBLIGATORIEDAD?



CARRERAS 
CON 

VALLAS

¿ Qué pasa si en 100/110 CV atleta ataca valla del 
andarivel contiguo y realiza recobro en su propia valla?

DD

• SI NO PERJUDICA A OTRO ATLETA (YA 

PASO)

• SI PERJUDICA EL AVANCE DEL OTRO 

ATLETA (viene junto o no pasó)



¿DNF / 
DQ?

¿Qué y cómo se aplica?

• La práctica usual en la que cada atleta o equipo de relevos no finaliza una carrera, generalmente debe ser
anotada como DNF en lugar de DQ, incluyendo en las carreras de vallas cuando ha sido quebrada una regla
técnica pero el atleta obviamente se detuvo en la carrera aunque eventualmente haya traspasado la línea de
meta. La regla técnica 8.4.4 cubre la situación donde ese atleta o equipo realiza una protesta, por lo que la sub
regla 8.4.4 es agregada.

DNF
REDUCE APARICION DE “DQ” en las 

hojas de resultados

DD

EVITA RECLAMOS

AGILIZA LA SIGUIENTE 

PRUEBA



REPECHAJE

❑ Política de “0” calles vacías

❑ La RT/RC da la posibilidad de aplicarlo

❑ Es, usualmente, decisión de los DTI junto con el órgano de 
gobierno de la competencia. 

❑ Si se aplica, hay que reglamentar la utilización en las 
reglas de la competencia propiamente dichas. 

DD



EMPUJONES
RT 17.2

1

NOTA ACLARATORIA

• Contacto físico
• Ventaja injusta

• Causa de lesiones o 
daños

• A otro u otros atletas

DD



INFRACCIONES 
DE CALLE

41

17.4.3 en todas las carreras en carriles, toque
una vez la línea a su izquierda, o el borde
interior de la pista o la línea que delimita el
interior de la pista (como se define en la Regla
17.3.2 de las Reglas Técnicas) en una curva;

DDBDD



INFRACCI
ONES DE 

CALLE

42

17.4.4 en todas las carreras (o en cualquier parte de
las carreras) que no se corren en carriles, dar un paso
por encima o completamente hacia el borde interior
de la pista o la línea que delimita el interior de la pista
(como se define en la Regla 17.3.2 de las Reglas
Técnicas) en una curva

…

…

y no se ha obtenido ninguna ventaja material y ningún
otro atleta ha sido empujado u obstruido de tal manera
que impida el progreso de otro atleta (ver Regla 17.2 de
las Reglas Técnicas). Si se obtiene una ventaja material,
el atleta (o equipo) será descalificado.

DDBDD



INFRACCIONES 
DE CALLE

43

1 vez durante 
TODAS las 

rondas de esa 
prueba

RELEVOS
Cualquier 2do 

toque 

Por cualquier miembro

Mismo o diferentes atl
Misma o diferente ronda

DQ!!!

En carreras con rondas múltiples, una infracción
definida en las Reglas 17.4.3 y 17.4.4 de las Reglas
Técnicas solo puede ser cometida una vez
durante todas las rondas de una prueba por un
atleta en particular sin descalificación para ese
atleta. Una segunda infracción dará lugar a la
descalificación de ese deportista, ya sea en la
misma vuelta o en otra de la misma competición.
En el caso de carreras de relevos, cualquier
segundo toque (como se describe en esta Regla
17.4.3 y 17.4.4 de las Reglas Técnicas) por parte
de un atleta que es miembro de un equipo,
independientemente de si fue cometido por el
mismo o diferente atletas, resultará en una
descalificación del equipo ya sea que se lleve a
cabo en la misma ronda o en otra ronda de la
misma prueba. DDBDD



INFRACCIONES DE 
CALLE

44

ID EN 
PLANILLAS
(control en 
Secretaría)

CASO 800 MTS 
LLANOS 

(cierre antes)

UNA PARTE 
DEL ZAPATO 
DEBE tocar la 

LINEA

Si pisó totalmente 
dentro de calle 

interna DQ

“L”

DDBDD



SALTOS

DD



FINAL DE 
SALTO EN 

LARGO

▪ TERMINADOS LAS PRIMERAS TRES 

RONDAS DE INTENTOS

▪ Atleta “A” tiene 14,66 de mejor y la 

segunda mejor es 14,19

▪ Atleta “B” tiene 14,66 de mejor y dos 

nulos

▪ En el registro de resultados va por 

delante el atleta “A” porque tiene un 

segundo mejor registro que el “B”

MC



SALTO EN 
ALTO

SITUACIÓN: atleta pasa el listón sin

dejarlo caer pero, al salir del colchón,

toca el soporte con el pie y el listón

cae. ¿ES VÁLIDO O NULO?

-VÁLIDO

- “derribo por acción durante el salto”

MC



LANZAMIENTOS

MC



LANZAMIENTO 
DE MARTILLO / 

DISCO

▪ ¿Cuándo es válido y cuando es 

nulo cuando el disco o la cabeza 

del martillo golpea la jaula?

✔ DISTINCIÓN SI ES ZURDO O DIESTRO

✔ GOLPE DE JAULA DEL LADO MÁS PELIGROSO O LA PUERTA: CAE 

EN ZONA DE CAÍDA, ES NULO

✔ GOLPE DE JAULA DEL LADO MENOS RIESGOSO (NO LA PUERTA): 

CAE EN ZONA, ES VALIDO

✔ GOLPEE DONDE GOLPEE SI NO CAE EN ZONA: NULO

✔ ZONA: NO ES SOLO EL ÁNGULO SINO LA LINEA RECTA 

CONFORMADA POR LOS LÍMITES DE LA JAULA. 

✔ VER GRAFICO A CONTINUACIÓN

MC



JAULA

MC



JAULA

MC



JAULA
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OTRAS 
LANZAMIENTOS

▪ NO SE PUEDE APLICAR NADA 

SOBRE EL CÍRCULO

▪ Argumento de atletas: dicen 

que muchas veces está muy 

áspero. 
▪ Marcación

▪ Área

▪ ¿cuándo son válidos o nulos?

¿puede el atleta 

mojar el sector al 

momento de sus 

intentos?

LANZAMIENTO DE 

JABALINA

MC



SISTEMA / 
EVALUACION

DD



INICIO DE 
SESION / 

COSAS EN LA 
MESA

▪ INICIO DE SESION 20 minutos antes

▪ COMPROBACION DE IDENTIDAD

▪ COMPROBACION DE ESPACIO “LIMPIO” 

▪ CALCULADORA: utilizar la de “test we”

▪ EN MESA: 

▪ Anteojos

▪ Hoja borrador en blanco de ambos 

lados

▪ Lapicera / lápiz / resaltadores

▪ Agua / snack



TEST WE / 
EQUIPO

INSTALACION

▪ ¿Ahora o solamente 72 horas 

antes?

▪ AHORA!!!!

▪ Prueba técnica

▪ 2x pruebas

▪ Posibilidad de rectificar equipo

COMPUTADORA “ALL IN ONE” 

con cámara en equipo integrado

▪ ¿cómo hago la comprobación 

de entorno seguro? 

▪ Recomiendo: conseguir una 

cámara cableada y con 

posibilidad de movilidad.

▪ Sino, prever tener los cables 

más largos y realizar la 

comprobación hasta donde se 

pueda. El resto, aclararlo 

oralmente ante la cámara 

(queda grabado)

CARACTERISTICAS DEL EQUIPO

▪ WINDOWS PRO 10 – ok

▪ RAM 4.00 gb – ok aunque  muy 

“ajustado”

▪ (disponible 3.80 gb) – conseguir 

otro equipo más “cómodo”

▪ En el control de equipo, nos 

dará el resultado sobre si es 

compatible o no

▪ Experiencia personal 

DD



DURANTE 
EL 

EXAMEN

▪ Sí.

▪ Lo importante no es estar

constantemente desviando la

vista.

▪ El software tiene un sistema de

detección de indicadores de

fraude que lanzan alertas a los

controladores en línea y queda

grabado para revisión

¿Qué pasa si quiero ir al baño 

durante la evaluación?

▪ Procurar ir antes para no generar 

distracciones. 

▪ Si, indefectiblemente tengo que ir:

▪ Avisar mirando a la cámara que irán 

al baño (queda grabado ello)

▪ Ir y volver lo más rápido posible

DURANTE LA EVALUACION

▪ ¿se pueden usar fórmulas de Excel?

▪ No será necesario / muestra planilla 

y directamente responde con 

opciones múltiples

▪ ¿Se puede agrandar / achicar 

imágenes?

▪ SI. Desde los laterales de la misma, 

como agrandar una ventana 

arrastrando con el mouse

¿Se puede desviar la vista 

para ver hoja borrador o 

tomar notas?

DD



SEMINARIOS EN 
LINEA DE EA
“European 
Athletics”

⮚ Loguearse en la plataforma de WA de e-learning

⮚ Hacer click en opción de sucursal de  “EA”

⮚ Los webinarios están ubicados a la izquierda

⮚ Buscar videos de árbitro bronce de WA
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